
SUPERJACKIE
ARBEITSBLÄTTER

Abenteuer • Spiele • Lernen • Spaß

Für neugierige Köpfe und mutige Herzen

SuperJackie • Gabi • Max



1. Hilf SuperJackie! Labyrinth
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Finde den Weg vom START bis zum Stern.

START

★

Helden-Tipp: Schau dir jeden Weg in Ruhe an.

Jeder Tag ist eine Chance, ein Held zu sein.



2. Lerne das Team kennen Wer ist wer?
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GABI

Neugierig, aufmerksam und
stellt gern Fragen.

SUPERJACKIE

Mutig, freundlich und passt
immer auf sein Team auf.

MAX

Bereit für Entdeckungen und
neue Ideen.

Wer von ihnen ist dir am ähnlichsten? Warum?

Jeder Tag ist eine Chance, ein Held zu sein.



3. Wetter-Abenteuer Meteorologie
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Welche Wolke bringt oft kräftige Schauer und Gewitter?

A) Cumulonimbus B) Cirrus C) Nebel

Was braucht man für einen Regenbogen?

A) Sonnenlicht und Wassertropfen B) Nur Wind C) Nur Wolken

Womit messen wir die Lufttemperatur?

A) Thermometer B) Kompass C) Lineal

Wind ist die Bewegung von...

A) Luft B) nur Wolken C) nur Regen

Zeichne das Wetter heute:

Jeder Tag ist eine Chance, ein Held zu sein.



4. Wortsuche Finde die versteckten Wörter
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F L J C W Q Y W O L K E

G E Y W S I P V L M C Y

B T F D S C H U N G E L

A B T X G V Q Y K H M H

D M K G U E H T O E B O

V F R E U N D A A L O I

A R C E L W I N D D C X

D Q H V K S Y U C J S F

Z Y P E R N T H Q Z C D

S A H A R A F E A A H K

L W U Q L F T A R T W L

A A R Q A Y F D C N V X

HELD • WOLKE • WIND • STERN • FREUND • ZYPERN • SAHARA • DSCHUNGEL

Jeder Tag ist eine Chance, ein Held zu sein.



5. Setze das Muster fort Knobelspaß
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SONNE • WOLKE • SONNE • WOLKE • ____

STERN • STERN • MOND • STERN • STERN • MOND • ____

A • B • C • A • B • C • ____

1 • 2 • 4 • 1 • 2 • 4 • ____

Erfinde dein eigenes Muster:

Jeder Tag ist eine Chance, ein Held zu sein.



6. SuperJackies Welt Verbinde Ort und Hinweis
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ALPEN  ____
B. Verschneite Gipfel und Tiere der Berge.

NORDEN  ____
F. Schnee, Rentiere und Nordlichter.

DSCHUNGEL  ____
E. Eine grüne Welt voller Pflanzen und versteckter Tiere.

ZYPERN  ____
D. Eine Mittelmeerinsel mit alten Geschichten.

SAHARA  ____
A. Goldene Dünen und ein Himmel voller Sterne.

SUNHILL  ____
C. Zuhause - hier beginnen viele Abenteuer.

Welchen Ort würdest du am liebsten erkunden?

Jeder Tag ist eine Chance, ein Held zu sein.



7. Erfinde dein Abenteuer Deine Fantasie
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Name des Abenteuers:

Was werden sie entdecken?

ZEICHNE HIER

Jeder Tag ist eine Chance, ein Held zu sein.



8. Sei jeden Tag ein Held Kleine Challenges
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Stelle eine Frage zu etwas, das du verstehen möchtest.

Hilf jemandem, ohne darum gebeten zu werden.

Lerne eine neue Tatsache über Natur oder die Welt.

Probiere etwas Neues, auch wenn es schwierig wirkt.

Sage jemandem etwas Nettes.

Mein Heldenmoment diese Woche:

Toll gemacht, Held!

Lösungen: Wetter 1-A, 2-A, 3-A, 4-A; Muster: SONNE, STERN, A, 1; Welt: Alpen-B, Norden-F, Dschungel-E, Zypern-D, Sahara-A, Sunhill-C.

Jeder Tag ist eine Chance, ein Held zu sein.



